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リアルウェア

一言でいうなら
「実世界にある戯世界の写像」

ちなみにリアルウェアも戯世界は私の造語。戯世界とは戯論に
よって語られた世界のこと。
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リアルウェアだとどうなる?
ソフトウェアの人間化
人間ってあいまい
そんなに難しいことを考えてない
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A-BIPによる実現
Azzurri Business Investment Process

Software Cell Based

Agile Process



Copyright © 2009 Azzurri Inc. All Right Reserved. HAMA Katsumi

A-BIPに必要なロール
経営者

• アーキテクト（シェフ）
• プロジェクトファシリテータ
• プロダクト統合セル（コック）
• プロダクト開発セル（コック）

モノ部

• プロジェクトマネージャ
• 営業
• サービス・デスク・セル

コト部

不確実な問題の解決 資産の活用・開発

開発
価値

活用注文
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セルの実装

セル
最大2週間で実現可能
なリクエストに切り
出す

リクエストの実現に必要な
メタコンポーネントをセル
に割り当てる

メタコンポーネントに必要
な人材を適時割り当てる

動作するソフトウェア
及び関連する書類

仮想的な屋台

設計→テスト計画→実装→テスト

品質・生産性を計測し、
改善へフィードバック

リクエスト（前提条件）

コック

工程をラップ
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メタコンポーネント
メタコンポーネント
‒ ツール
‒ 部品
‒ スキル

活用する要素
‒ プロセス、プラクティス、メソッド、セル屋
台、テスト、パターン、コード、モジュー
ル、人材、知識、教育、トレーニング

日本語で書くと
‒ 「識型」
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